ВОПРОСЫ (ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ) ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ЗАЧЕТУ №1
ПО ДИСЦИПЛИНЕ «ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ»
(5 семестр)
1. Информационная система (ИС): понятие, определение, виды ИС.
2. Классификация ИС. 
3. Корпоративные ИС (КИС): понятие, определение, виды КИС.
4. Классификация КИС.
5. Подсистемы ИС и КИС.
6. Характеристика подсистем КИС.
7. Процесс проектирования ИС. 
8. Этапы создания ИС: формирование требований, концептуальное проектирование.
9.  Этапы создания ИС: спецификация приложений, разработка моделей.
10. Этапы создания ИС: интеграция и тестирование ИС.
11. Особенности современных проектов ИС. 
12. Жизненный цикл КИС: определение, основные этапы.
13. Процессы жизненного цикла: основные, вспомогательные, организационные. 
14. Содержание и взаимосвязь процессов жизненного цикла программного обеспечения (ПО) ИС. 
15. Модели жизненного цикла: каскадная. 
16. Модели жизненного цикла: модель с промежуточным контролем.
17. Модели жизненного цикла: спиральная.
18. Стадии жизненного цикла ПО ИС. 
19. Регламентация процессов проектирования в национальных и международных стандартах. 
20. Технологии проектирования ИС. 
21. Каноническое проектирование ИС. 
22. Стадии и этапы канонического проектирования. 
23. Цели и задачи предпроектной стадии создания ИС. 
24. Методология RAD (технология быстрого проектирования ИС).	
25. Модели деятельности организации "как есть".
26. Модели деятельности организации "как должно быть".
27. Сравнение моделей деятельности организации "как есть" и "как должно быть".
28. Состав работ на стадии технического проектирования.
29. Состав работ на стадии рабочего проектирования.
30. Состав проектной документации.   

Примечание: билет к зачету №1 состоит из одного вопроса.

ВОПРОСЫ (ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ) ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ЗАЧЕТУ №2 
ПО ДИСЦИПЛИНЕ «ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ»
(6 семестр)

1. Понятие типового проекта, предпосылки типизации. 
2. Объекты типизации. 
3. Методы типового проектирования. 
4. Оценка эффективности использования типовых решений.
5. Типовое проектное решение (ТПР). Классы и структура ТПР. 
6. Функциональные пакеты прикладных программ (ППП) как основа ТПР. 
7. Состав и содержание операций типового элементного проектирования ИС. 
8. Методы и средства прототипного проектирования ИС.
9. Адаптация типовой ИС.
10. Реинжинириг бизнес-процессов. 
11. Миссия компании, дерево целей и стратегии их достижения. 
12. Статическое описание компании: бизнес-потенциал компании, функционал компании, зоны ответственности менеджмента. 
13. Динамическое описание компании.
14. Этапы разработки Положения об организационно-функциональной структуре компании.
15. Информационные технологии организационного моделирования.
16. Процессный подход к организации деятельности организации. 
17. Связь концепции процессного подхода с концепцией матричной организации. 
18. Основные элементы процессного подхода. 
19. Выделение и классификация процессов. 
20. Основные процессы, процессы управления, процессы обеспечения. 
21. Проведение предпроектного обследования организации. 
22. Анкетирование, интервьюирование, фотография рабочего времени персонала. 
23. Результаты предпроектного обследования.
24. Формирование и анализ первичных требований. 
25. Методы углубленного анализа требований к ИС. 
26. Структурная модель предметной области ИС.  
27. Объектная структура ИС. 
28. Функциональная структура ИС. 
29. Структура управления ИС. 
30. Организационная структура ИС.

Примечание: билет к зачету №2 состоит из одного вопроса.

ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ВОПРОСЫ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ЭКЗАМЕНУ 
(7 СЕМЕСТР)

1. Общие сведения о методологии функционального моделирования SADT/IDEF0: состав функциональной модели. 
2. Общие сведения о методологии функционального моделирования SADT/IDEF0: иерархия диаграмм, типы связей между функциями. 
3. Общие сведения о методологии функционального моделирования SADT/IDEF0: диаграммы потоков данных (DFD). Внешние сущности. Системы и подсистемы. Процессы. 
4. Общие сведения о методологии функционального моделирования SADT/IDEF0: накопители данных, потоки данных.
5. Объектно-ориентированное проектирование ИС. 
6. Основные типы UML-диаграмм, используемые в проектировании ИС.
7. Разработка WEB приложений, пакеты прикладных программ.
8. Внемашинное информационное обеспечение.  
9. Основные понятия классификации информации. Понятия и основные требования к системе кодирования информации. 
10. Состав и содержание операций проектирования классификаторов. Система документации. 
11. Внутримашинное информационное обеспечение. Информационная база и способы ее организации.
12. Защита данных в ИС.
13. Программные средства поддержки жизненного цикла ПО. 
14. Методологии проектирования ПО как программные продукты. 
15. CASE-средства, общая характеристика и классификация CASE-средств.
16. Технология внедрения CASE-средств. Определение потребностей в CASE-средствах. 
17. Анализ возможностей организации, определение организационных потребностей. 
18. Анализ рынка CASE-средств. Определение критериев успешного внедрения. Разработка стратегии внедрения CASE-средств. 
19. Оценка и выбор CASE-средств: общие сведения; процесс оценки; процесс выбора. Переход к практическому использованию CASE-средств.
20. Критерии оценки проекта. Планирование реализации проекта. 
21. Выполнение пилотного проекта.
22. Формирование и анализ первичных требований к проекту. 
23. Углубленный анализ требований к проекту.
24. Согласование сложности разработки и возможностей исполнителя. Треугольник компромиссов. 
25. Систематизация опыта разработки. 
26. Тестирование, основные понятия. Обзор методов тестирования.
27. Метрики сложности. Простейшие объемные метрики. 
28. Метод функциональных точек.
29. Надежность ИС. Понятие надежности программного обеспечения ИС. 
30. Верификация. Обзор традиционных и современных методов верификации.


  ПРАКТИЧЕСКИЕ ВОПРОСЫ К ЭКЗАМЕНУ
ПО ДИСЦИПЛИНЕ «ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ»
(7 СЕМЕСТР)
 
1. Составить процессные потоковые модели (на примере нотариальной конторы). 
2. Разработать модель структуры данных (на примере магазина по продаже автозапчастей). 
3. Разработать бизнес-модель компании (на примере юридической фирмы). 
4. Представить шаблоны организационного бизнес-моделирования. 
5. Построить организационно - функциональную структуру компании (на примере интернет-магазина по продаже автозапчастей).  
6. Моделирование потоков данных (стандарт IDEF3): построить иерархии диаграмм потоков данных.
7. Моделирование потоков данных (стандарт IDEF3): смоделировать данные и поток данных. 
8. Моделирование потоков данных (стандарт IDEF3): составить диаграммы потоков работ. 
9. Разработать диаграммы состояний-переходов (STD) и выполнить моделирование данных (метод IDEF1). 
10. Выполнить моделирование базы данных (метод Баркера).
11. Создать логическую модель данных: определить уровни логической модели; описать сущности и атрибуты; связи; типы сущностей и иерархию наследования; задать ключи, выполнить нормализацию данных; выбрать домены. 
12. Создать логическую модель данных: определить уровни модели; составить таблицы; определить правила валидации и значение по умолчанию; индексы; триггеры и хранимые процедуры.
13. Создать логическую модель данных: выполнить проектирование хранилищ данных; вычислить размер БД; выполнить прямое и обратное проектирование.
14. Привести пример использования средств серверного программирования и IT-технологий: CGI-программирование.
15. Привести пример использования средств серверного программирования и IT-технологий: PHP.
16. Привести пример использования средств серверного программирования и IT-технологий: ASP-программирование.
17. Привести пример использования средств серверного программирования и IT-технологий: JAVA-сервлет; создание клиент-приложений.
18. Привести пример использования средств серверного программирования и IT-технологий: JAVA-SCRIPT.
19. Привести пример использования средств серверного программирования и IT-технологий: JAVA-апплеты.
20. Привести пример использования средств серверного программирования и IT-технологий: Active-X. 
21. Проектирование экранных форм электронных документов в среде ООП (Lazarus, Delphi или любой другой). 
22. Разработка WEB приложений с использованием любого языка программирования.
23. Привести пример использование основных типов UML-диаграмм, применяемых в проектировании ИС.
24. Провести тестирование программы, составленных в среде ООП (Lazarus, Delphi или любой другой). 
25. Провести расчет надежности ИС и программного обеспечения (на примере ИС юридической фирмы): класс ПО; хар-ки ПЭВМ; надежность ИС; стоимость ИС; срок окупаемости и т.д.
26. Применение традиционных и современных методов верификации на примере ИС городской поликлиники.
27. Разработка WEB приложений и проектирование экранных форм электронных документов для ЭИС средствами PHP, PERL, HTML программного пакета «Денвер».
28. Привести пример использования основных типов UML-диаграмм, применяемых в проектировании ЭИС.
29. Организовать доступ по правилам и доступ по ролям. Продемонстрировать управление доступом. 
30. Применение и использование межсетевых экранов, антивирусных программ для обеспечения безопасности компьютеров, серверов и локальных сетей.
Примечание: экзаменационный билет состоит из 2-х вопросов (1-й - теоретический, 2-й - практический).
 
ТЕМАТИКА КУРСОВЫХ РАБОТ
ПО ДИСЦИПЛИНЕ «ПРОЕКТИРОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ СИСТЕМ»
 
	1. 
	Разработка физической  модели базы данных КИС (на примере поликлиники).

	2. 
	Разработка инфологической модели базы данных КИС (на примере детской поликлиники).

	3. 
	Разработка физической модели базы данных КИС (на примере городской больницы). 

	4. 
	Выбор СУБД и разработка БД КИС (на примере поликлиники).

	5. 
	Выбор СУБД и разработка БД КИС (на примере юридической фирмы).

	6. 
	Разработка пользовательского интерфейса КИС (на примере городской больницы).

	7. 
	Разработка структурно-функциональной схемы КИС (на примере детской поликлиники). 

	8. 
	Разработка структурно-функциональной схемы КИС (на примере магазина продовольственных продуктов).

	9. 
	Разработка Web-интерфейса для КИС торговой сети продовольственными товарами.

	10. 
	[bookmark: _GoBack]Разработка требований к корпоративной сети передачи данных и подсистемы КИС (на примере КИС администрации Тамбовской области). 

	11. 
	Разработка требований к корпоративной сети передачи данных и подсистемы КИС (на примере налоговой службы Тамбовской области).

	12. 
	Разработка модуля (подсистемы) ИС «Автосалон».

	13. 
	Разработка инфологической модели базы данных КИС (на примере завода по производству резино-технических изделий).

	14. 
	Разработка физической модели базы данных КИС (на примере организации по производству мясных изделий). 

	15. 
	Выбор СУБД и разработка БД КИС (на примере СОШ).

	16. 
	Разработка требований и пользовательского интерфейса КИС (на примере ВУЗа).

	17. 
	Разработка структурно-функциональной схемы КИС (на примере  ТФ  АНО ВО РОСНОУ).

	18. 
	Разработка АРМ инженера по технике безопасности (на примере завода «ОАО Пигмент»).

	19. 
	Разработка КИС на базе системы класса ЕRP.

	20. 
	Разработка КИС на базе систем класса MPR II.

	21. 
	Разработка КИС на базе систем класса CRM.

	22. 
	Разработка схемы организации аутсорсинга в ходе разработки КИС.

	23. 
	Разработка модуля (подсистемы) ИС «Турагентства»

	24. 
	Разработка модуля (подсистемы) ИС «Гостиница»

	25. 
	Разработка модуля (подсистемы) ИС «Видеопрокат»

	26. 
	Разработка модуля (подсистемы) ИС «Юридическая консультация»

	27. 
	Разработка модуля (подсистемы) ИС «Автосалон»

	28. 
	Разработка модуля (подсистемы) ИС «Скорая помощь»

	29. 
	Разработка модуля (подсистемы) ИС «Автосервис»

	30. 
	Разработка модуля (подсистемы) ИС «Библиотека»



Методические рекомендации для подготовки и защите курсовой работы
Руководитель курсового проектирования разрабатывает тематику курсовой работы, распределяет между студентами темы КР и с помощью сотрудников филиала размещает тематику проведения курсового проектирования с закреплением тем за студентами на сайте филиала. Допускается выбор студентами тем КР.
Подготовка и выполнение курсовой работы (КР) осуществляется студентами самостоятельно в часы самостоятельной работы дома, либо в компьютерных лабораториях 1,2 (кабинеты 203, 205, см. раздел 12) филиала без участия преподавателя.
Структура КР состоит из следующих основных этапов (разделов):
-описание предметной области с выделением сущностей и связей;
-этап концептуального проектирования (производится формирование таблиц сущностей и связей; далее, на этапе логического проектирования строится диаграмма «сущность-связь», производится удаление избыточных элементов); 
-этап физического проектирования (производится дополнительная коррекция параметров проекта и генерация БД);
-завершающий этап (подготовка интерфейса с проведением анализа транзакций).
Защита курсового проекта проводится после сдачи готового программного продукта и сопроводительной документации к нему в виде пояснительной записки, по результатам сдачи руководителем КР пишется рецензия, которая является допуском на защиту курсового проекта.
Защита курсовой работы происходит в соответствии с расписанием учебных занятий в аудитории, оснащенной средствами мультимедиа для демонстрации презентаций в среде MS PowerPoint. Защиту курсовой работы проводит научный руководитель (для организации защиты курсовой работы может быть назначена комиссия из нескольких преподавателей). На защиту студент предоставляет оформленную в соответствии с требованиями пояснительную записку, презентацию в среде MS PowerPoint и программу, записанную на оптическом диске (или другом электронном носителе). 
Допуском к защите курсовой работы являются следующие условия:
-в установленный срок представленная руководителю правильно и аккуратно оформленная пояснительная записка (текст курсовой работы);
-корректно работающий программный продукт по теме курсовой работы, проверенный заранее научным руководителем;
- в установленный срок представленная руководителю электронный вариант курсовой работы, готовой для загрузки в базу 1С Университет и компьютерная презентация в среде MS PowerPoint по результатам выполнения курсовой работы;
Невыполнение хотя бы одного из вышеперечисленных условий является не допуском к защите курсовой работы.
