Вопросы для подготовки к зачету
По дисциплине «Визуальное программирование»
Теоретические вопросы к зачету (1-й вопрос билета)

1. Общее понятие визуального программирования. Назначение и возможности системы визуального программирования. Форма как главный компонент приложения в Delphi: характеристика, шаблоны.
2. Проект, состав и структура проекта, основные файлы проекта, компиляция и выполнение проекта в Delphi. Модули среды Delphi: состав и структура, библиотека модулей.
3. Алфавит, словарь языка, комментарии, идентификаторы, инструкции, директивы компилятора в Delphi. 
4. Панели компонентов, меню, главное меню в Delphi. Палитра компонентов в Delphi. Инспектор объектов в Delphi. 
5. Редактор кода и другие формы в Delphi. Визуальные компоненты и их свойства в Delphi. 
6. Кнопки в Delphi: стандартные, с рисунком, быстрого доступа. 
7. Однострочные и многострочные редакторы в Delphi для отображения, ввода и редактирования текста. 
8. Типы строковых данных, использование строковых переменных, визуальные компоненты для работы со строками, процедуры и функции для обработки текстовых строк в Delphi. 
9. Визуальные компоненты для работы с массивами в Delphi: компоненты Memo, StringGrid. 
10. Множества в Delphi: операции со множествами, визуальные компоненты для работы со множествами, использование множеств  при вводе данных и для оптимизации хранения данных.
11. Подпрограммы-процедуры и подпрограммы-функции в Delphi. Рекурсивные подпрограммы в Delphi. 
12. Стандартные модули Delphi и их использование, процедуры и функции стандартных модулей Delphi.
13. Виды и классы ошибок, исключительные ситуации, глобальные и локальные обработчики исключений в Delphi. Создание классов исключений, особенности отладки обработчиков исключений в Delphi.
14. Динамические переменные и данные в Delphi. 
15. Типы, компоненты и порядок работы с файлами; процедуры и функции для работы с файлами; операции чтения и записи с файлами в Delphi.
16. Графические возможности языка программирования Delphi; основные графические примитивы; инструменты для вывода графики. 
17. Компонент Animate в Delphi: свойства, приемы использования.
18. Компонент MediaPlayer в Delphi: свойства, приемы использования. 
19.  Технология объектно-ориентированного программирования; основные концепции ООП; классы, объекты в Delphi. Наследование, инкапсуляция, полиморфизм. 
20. Организация консольных приложений в Delphi. 
21. Заставка, информационное окно сообщений и их реализация в Delphi. 
22. Реализация диалоговых и модальных окон в Delphi. 
23. Реализация главного и контекстного меню в Delphi. 
24. Организация интерфейса программы в Delphi. 
25. Современные тенденции в программировании. Перспективы программирования.
26. Основные особенности системы программирования Visual Basic. 
27. Основные особенности системы программирования Visual C++. 
28. Сходства и отличия от систем программирования Delphi и С++ Builder. 
29. Новейшие направления в области создания технологий программирования.
30. Общее понятие технологии .Net. Основные понятия технологии .Net. Принципы создания программ в технологии .Net.


Вопросы для подготовки к зачету (практические, 2-й вопрос билета)
По дисциплине «Визуальное программирование»
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Задание 31.
Составить программу, вычисляющую значение выражения:  
Задание 32.
В России минимальная денежная единица – 1 копейка, в то время, как минимальная монета – 5 копеек.
Составить программу, моделирующую работу голландского кассового аппарата (т.е. суммирующую введенные с точностью до 0,01 стоимости товаров и округляющую полученную сумму до 0,05).
Задание 33.
Написать программу-калькулятор на четыре арифметических действия и перевод из 10-й системы счисления в 2-ую. 
Задание 34.
Составить программу для решения квадратных уравнений по произвольно вводимым коэффициентам a, b, c. Предусмотреть возможность ввода нулевых коэффициентов и решения соответствующего линейного уравнения с использованием алгоритмов ветвления.
Задание 35.
Составить программу, демонстрирующую работу функций DEL, COPY, INSERT,  применяемых к переменным строкового типа.
Задание 36.
Составить программу для сортировки элементов одномерного массива по возрастанию или убыванию с возможностью выбора способа сортировки. Организовать удобный ввод элементов массива с возможностью исправления неверно введенных элементов и информативный вывод результата.
Задание 37.
Составить функцию для расчета факториала целых чисел n! с использованием рекурсивных вызовов.
Задание 38.
Составить программу для ввода и вывода элементов двумерного массива размерности 10х10 с использованием двух компонентов StringGrid. В один компонент StringGrid ввод целых чисел осуществить с клавиатуры, в другой – с использованием функции RANDOM и и датчика случайных чисел в диапазоне целых чисел [-34, 69]. 
Задание 39.
Составить программу для решения квадратных уравнений по произвольно вводимым коэффициентам a, b, c. Предусмотреть возможность использования операторов для исключения операций деления но ноль.
Задание 40.
Составить программу с использованием графических возможностей Delphi: линия, дуга, окружность.
Задание 41.
Составить программу для ввода-вывода чисел в файл, организации записи, чтения и закрытия файлов программным способом.
Задание 42.
Организация простой анимации с использованием компонента Animate.
Задание 43.
Организация простой анимации с использованием компонента МediaPlayer.
Задание 44.
Составить программу для обработка команд от клавиатуры и мыши.
Задание 45.
Составить программу с реализацией диалогового окна. 
Задание 46.
Составить программу с реализацией модального окна.
Задание 47.
Составить программу с реализацией главного меню.
Задание 48.
Составить программу с реализацией контекстного меню.
Задание 49.
Составить простейшую базу данных с использованием приложения BDE.
Задание 50.
Составить программу для перевода простых чисел из десятичной системы счисле-ния в восьмиричную.
Задание 51.
Составить программу для перевода простых чисел из десятичной системы счисле-ния в 16-ю.
Задание 52.
Составить программу для перевода простых чисел из десятичной системы счисле-ния в 4-ю.
Задание 53.
Реализовать диалоговое окно в Delphi для ситуации "деление на ноль". 
Задание 54.
Реализовать модальное окно в Delphi для ситуации "выбор решения". 
Задание 55.
Составить программу, демонстрирующую работу функций POS, LENGTH, SETLENGTH, применяемых к переменным строкового типа.
Задание 56.
Составить программу, демонстрирующую работу функций COPY, UPPER CASE, LOWERCASE, применяемых к переменным строкового типа.
Задание 57.
Составить программу, демонстрирующую работу с базой данных в Delphi.
Задание 58.
Составить программу, демонстрирующую работу с записью данных в файл.
Задание 59.
Составить программу, демонстрирующую работу с изменением содержания файла и перезаписи данных в файл.
Задание 60.
Составить программу построения графика тригонометрической функции   с помощью компонента Chart
Примечание: всего 30 билетов (в билете один теоретический вопрос и один практический вопрос).

