Теоретические вопросы для подготовки к экзамену №1 (1 сессия, 1 курс)
По дисциплине «Информатика и программирование»

1. История развития информатики. Виды информации. 
2. Свойства информации. Измерение информации. 
3. Кодирование информации в ПК. «Прямой код», «обратный код», «дополнителный код». Привести пример на конкретном числе.
4. Перевод целых чисел из десятичной системы в любую другую позиционную систему счисления. 
5. Форматы представления чисел в ПК.
6. Сущность фон-неймановской концепции ЭВМ, структурная организация фон-неймановской ЭВМ.
7. Основные характеристики ЭВМ. Аппаратные средства компьютера. Основные, дополнительные, внешние и внутренние устройства ПК. Основные блоки компьютера. Классификация компьютеров.
8. Физические и логические диски ПК. Устройства памяти ПК.
9. Виды мониторов и их характеристики.
10. BIOS в компьютере. Процессор, КЭШ-память процессора и её размер.
11. Алгебра логики: Высказывания, логические связки, логическая функции. 
12. Алгебра логики: Логические формулы, таблица истинности.
13. Основные законы алгебры логики. Тождественные преобразования логических функций.
14. Базовые логические схемы компьютера.
15. Программное обеспечение ПК. Общее и специальное программное обеспечение.
16. Принцип многозадачности в Windows. Права доступа в Windows XP\7\10 и кто их определяет? Достоинства и недостатки ОС семейства Windows.
17. Текстовый редактор Блокнот. Преимущества и недостатки графического редактора Paint. Приложение Wordpad.
18. В чём сущность стандарта (программы) plug and play?
19. В чём сущность концепции совместного использования системных ресурсов в Windows? 
20. В чём сущность технологии OLE и какие стандартные приложения Windows её поддерживают?
21. Применение MS Word для обработки данных.
22. Применение MS Excel для обработки данных.
23. Применение MS Power Point  для создания презентаций. 
24. СУБД MS Access.
25. Виды компьютерных сетей. Глобальные компьютерные сети. Локальные компьютерные сети.
26. Топологии компьютерных сетей: «звезда», «кольцо», «шинная» топология. Беспроводные сети.
27. Сеть Интернет (Internet). Адресация в Интернет: IP-адрес, универсальный указатель ресурса URL, система доменных имен. Протокол http. 
28. Службы World Wide Web (WWW), E-mail. Поисковые системы в Интернет.
29. Виды и классификация компьютерных вирусов. 
30. Средства защиты от компьютерных вирусов. Основные антивирусные программы. 





Практические вопросы к экзамену №1 (1 сессия, 1 курс)
По дисциплине «Информатика и программирование»

Применение MS Word для обработки данных: 
 31. Работа с текстом в MS Word 2016:
-настройка параметров страницы;
-набор текста в различных режимах ввода;
-редактирование текста (копирование, перемещение фрагментов текста);
32. Работа с текстом в MS Word 2016:
-форматирование (выбор стиля, размера и типа шрифта), сохранение текста;
-установка элементов защиты текста.
33.Создание и оформление таблиц структуры в MS Word 2016:
-режимы создания таблиц;
-вставка и удаление строк в таблице;
-вставка и удаление столбцов в таблице.
34. Настройка режима табуляции, представление текста в колонках в MS Word 2016.
35. Подготовка документов к печати в MS Word 2016:
-просмотр документа перед печатью;
-настройка режима печати;
-установка режима вывода количества документов и фрагментов текста на печать.
Редактор презентаций MS PowerPoint 2016
36. Особенности настроек панелей редактора MS PowerPoint 2016 и основных режимов его работы:
-режимы работы редактора: обычный, сортировщик слайдов, показ слайдов.
-выбор макетов разметки слайда: макет текста и содержимого.
37.Создание слайдов в MS PowerPoint 2016:
-ввод текста в макеты текста и его форматирование;
-настройка цветовых схем  слайда;
-изменение типа и размера шрифта.
38.Создание слайдов в MS PowerPoint 2016:
-настройка положения текста в макете;
-нумерование и маркирование  абзацев текста.
-выбор шаблона для оформления слайдов.
39.Вставка графических объектов в макет слайда в MS PowerPoint 2016:
-вставка рисунков в слайд из коллекции и файлов:
-вставка объектов WordArt;
-вставка «Автофигур».
40.Вставка графических объектов в макет слайда в MS PowerPoint 2016:
-вставка таблицы в макет слайда, редактирование и форматирование; 
-вставка  фильмов и звука из файлов в слайд.
41.Выбор и настройка эффектов анимации в слайдах в MS PowerPoint 2016.
42.Выбор и настройка режимов смены слайдов в MS PowerPoint 2016: 
 - настройка времени перехода слайдов;
 - вставка и настройка кнопок управления  сменой слайдов.
43. Настройка презентации, её демонстрация в MS PowerPoint 2016.
Операции с  файлами  и  папками в Windows:
44.Операции с  файлами  и  папками в Windows ХР\7\10: программа  «Проводник»; открытие документа; открытие нескольких документов; создание документа; сохранение документа; присвоение имени документу; выбор места для хранения документа; закрытие документа. 
45.Операции с  файлами  и  папками в Windows ХР\7\10: закрытие документа; копирование файла; переименование файла; перемещение файла; открытие документа через меню «Файл», «Документ».
Графический редактор Microsoft Paint:
46.Графический редактор Microsoft Paint: открытие документа; открытие нескольких документов; создание документа; сохранение документа; присвоение имени документу.
47.Графический редактор Microsoft Paint: выбор места для хранения документа; закрытие документа; копирование файла; переименование файла; перемещение файла.
[bookmark: _GoBack] Текстовый редактор  Microsoft WordPad.
48.Microsoft WordPad: открытие документа; открытие нескольких документов; создание документа; сохранение документа; 
49.Microsoft WordPad: присвоение имени документу; выбор места для хранения документа; закрытие документа; копирование файла; переименование файла; перемещение файла; импортирование рисунков в документы. 
50.Microsoft WordPad: Создание комплексного документа (текст, рисунок).
Задачи
51.Чему равен двоичный код суммы двух чисел 25510 и N в однобайтовом формате целых  не отрицательных чисел. N -это номер Вашего билета?
52.Чему равен прямой код произведения двух чисел N10 и -510 в однобайтовом формате со знаком?
53.Чему равняется максимальное число представленное в формате с плавающей запятой, если на порядок числа отводится 4 бита с учетом знака, а на мантиссу (К+4)бит с учетом знака,  где К-это результат целочисленного деления номера Вашего билета на Ответ записать в 10-й системе счисления.
54.Задача по двоичной (машинной) арифметике. Заданы двоичные числа X и Y. Вычислить X+Y и X-Y, если: X=1101001;  Y=101111;
55.Задача по двоичной (машинной) арифметике. Заданы двоичные числа X и Y. Вычислить X+Y и X-Y, если: X=101110110; Y=10111001;
56.Задача по алгебре логики. Докажите аналитически равносильность выражения: . 
57.Задача по алгебре логики. Составить таблицу истинности логического выражения: C = ¬A & B ∨ A & ¬B .
58.Задача по алгебре логики. Составить таблицу истинности логического выражения: С= ¬( A & B ) & ¬B
59.Задача переводу чисел в позиционных системах счисления. Перевести число из десятичной системы счисления в произвольную: 1275310 → X8
60.Задача переводу чисел в позиционных системах счисления. Перевести десятичные дроби в произвольную систему счисления: 0,167510 → X2

Теоретические вопросы для подготовки к экзамену №2 (2 сессия, 1 курс)
По дисциплине «Информатика и программирование»

1. Локальные, глобальные компьютерные сети.
2. Топологии и архитектуры сетей. 
3. Сеть Интернет (Internet). Службы World Wide Web (WWW), E-mail. 
4. Виды и классификация компьютерных вирусов. 
5. Средства защиты от компьютерных вирусов. 
6. Основные антивирусные программы. 
7. Понятие алгоритма, основные правила разработки алгоритма, описание алгоритма, 
8. Составление блок-схемы алгоритма. 
9. Линейные алгоритмы. 
10. Алгоритмы ветвления. 
11. Циклические алгоритмы.
12. Критерии эффективности алгоритмов.
13. Общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции
14. Типовые алгоритмические конструкции.
15. Алгоритмические конструкции ветвления.
16. Алгоритмические конструкции «цикл».
17. Составные части системы программирования.
18. Проект, состав и структура проекта в Lazarus (Delphi 7).
19. Основные файлы проекта в Lazarus (Delphi 7).
20. Компиляция и выполнение проекта в Lazarus (Delphi 7).
21. Состав и структура главной программы в Lazarus (Delphi 7).
22. Этапы разработки программы в Lazarus (Delphi 7). 
23. Сохранение проекта в в Lazarus (Delphi 7).
24. Среда программирования в Lazarus (Delphi 7): Алфавит, словарь языка, комментарии, идентификаторы.
25. Среда программирования в Lazarus (Delphi 7): Классификация и типы данных, различия и единство, области применения; Представление данных в оперативной памяти компьютера, классы памяти.
26. Среда программирования в Lazarus (Delphi 7): Простые типы данных и диапазон их значений: целочисленные (целые), вещественные; логические, символьные; перечислимые, интервальные.
27. Среда программирования в Lazarus (Delphi 7): Структурные типы данных и диапазон их значений: строки, массивы. множества, записи, файлы.
28. Среда программирования в Lazarus (Delphi 7): Константы, Переменные, Стандартные операции и функции: синтаксис, назначение.
29. Среда программирования в Lazarus (Delphi 7): Визуальные компоненты для работы с простыми типами данных.
30. Среда программирования в Lazarus (Delphi 7): Визуальные компоненты для работы со структурными типами данных


  Практические вопросы к экзамену №2 (2 сессия, 1 курс)
31. Запуск и настройка Internet Explorer 10 (и других типов браузеров). Работа в Internet Explorer. 
32. Получение и отправка сообщений по E-mail.  
33. Web-навигация в Интернет пространстве. Сохранение Интернет-информации в памяти ПК.
34. Использовании службы FTP при передачи информации между компьютерами
СУБД MS Access
35. Создание пользовательских форм для ввода данных в СУБД MS Access: создать новую форму с помощью «Мастера форм».
36. Создание пользовательских форм для ввода данных в СУБД MS Access: создать новую форму с помощью «Конструктора».
37. Работа с данными с использованием запросов в СУБД MS Access: создать базу данных из двух таблиц по 5 столбцов и 3 строк в каждой. В созданной базе данных произведите поиск повторяющихся записей.
38. Работа с данными с использованием запросов в СУБД MS Access: создать базу данных из трех таблиц по 5 столбцов и 3 строк в каждой. В созданной базе данных произведите запросы на «выборку по условию».
39.  Работа с данными с использованием запросов в СУБД MS Access: создать базу данных из трех таблиц по 6 столбцов и 5 строк в каждой. В созданной базе данных произведите использование «построителя выражений».
40. Работа с данными с использованием запросов в СУБД MS Access: создать базу данных из трех таблиц по 6 столбцов и 5 строк в каждой. В созданной базе данных произведите объединение текстовых полей.
41. Работа с данными с использованием запросов в СУБД MS Access: создать базу данных из трех таблиц по 5 столбцов и 5 строк в каждой. В созданной базе данных произведите «параметрический поиск».
42. Работа с данными с использованием запросов в СУБД MS Access: создать базу данных из трех таблиц по 7 столбцов и 6 строк в каждой. В созданной базе данных произведите «поиск по условию».
43. Работа с данными с использованием запросов в СУБД MS Access: создать 4  таблицы по 7 столбцов и 6 строк в каждой. Назначить ключевые поля и связать таблицы в базу данных.
44. Работа с данными с использованием запросов в СУБД MS Access: создать таблицу из 7 столбцов и 7 строк по абстрактным данным на студентов группы. Назначить поля  и записи в таблице
Задачи по основам алгоритмизации
45. Задача по основам алгоритмизации. Разработать алгоритм и составить блок-схему алгоритма для решения дискриминанта квадратного уравнения.
46. Задача по основам алгоритмизации. Разработать алгоритм и составить блок-схему алгоритма вычисления функции на примере нормальных (последовательных) алгоритмов. 
47. Задача по основам алгоритмизации. Составить модель алгоритма для решения системы, состоящих из трех линейных алгебраических уравнений методом обратной матрицы. 
48. Задача по основам алгоритмизации. Составить модель алгоритма для решения системы, состоящих из трех линейных алгебраических уравнений методом Крамера. 
49. Задача по основам алгоритмизации. Составить блок-схему алгоритма для задачи вычисления корней линейного квадратного уравнения. 
50. Задача по основам алгоритмизации. Составить блок-схему алгоритма неполного ветвления по ветви «да» для вычисления корней квадратного уравнения. 
51. Задача по основам алгоритмизации. Составить блок-схему алгоритма неполного ветвления по ветви «нет» для вычисления корней квадратного уравнения. 
52. Задача по основам алгоритмизации. Составить блок-схему алгоритма полного ветвления для решения трансцендентного уравнения (по заданию преподавателя). 
53. Задача по основам алгоритмизации. Составить блок-схему циклического алгоритма ветвления для решения арифметического уравнения (по заданию преподавателя). 
54. Задача по основам алгоритмизации. Составить блок-схему вспомогательного алгоритма для решения арифметического уравнения (по заданию преподавателя).
Задачи по программированию
55. Задание в среде Delphi 7. Создать массив и заполнить его числами от Ммин  до Ммакс в соответствии с заданием преподавателя. Произвести поиск минимального или максимального значения в этой строке.
56. Задание в среде Delphi 7. Создать массив и заполнить его числами от Ммин  до Ммакс в соответствии с заданием преподавателя. Произвести сортировку чисел массива (любой строки) по возрастанию и убыванию. 
57. Задание в среде Delphi 7. Построить график функции, , используя компоненты Chart и RadioButton.
58. Задание в среде Delphi 7. Составить программу, выводящую на экран фразу: «Приветствие!»
59. Задание в среде Delphi 7. Составить программу, вычисляющую значение арифметического выражения: y=[image: ].
60. Задание в среде Delphi 7. Составить программу для перевода простых целых чисел из десятичной системы счисления в 2-ю.

Примечание: экзаменационный билет к каждому экзамену состоит из 2-х вопросов (1-й - теоретический, 2-й - практический).
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