ВОПРОСЫ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ЗАЧЕТУ
ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ «ПРОГРАММНАЯ ИНЖЕНЕРИЯ»

1. Основные определения: программный продукт, программный проект, программная инженерия.
2. Понятия процесса в программной инженерии. Официальная классификация процессов программной инженерии.
3. Российские и зарубежные стандарты (ГОСТ, ISO, IEEE). Термины стандартов. Особенности описания и классификации процессов, групп процессов.
4. Своды знаний программной инженерии и проектного управления (SWEBOK, PMBOK). Основные термины и определения, особенности описания и классификации процессов.
5. Жизненный цикл. Определение, структура. Концепция уровней ЖЦ Скотта Амблера.
6. Отличие ЖЦ программного обеспечения, информационной системы, проекта.
7. Жизненный цикл. Стандарты, определяющие понятие жизненного цикла.
8. Жизненный цикл. Типы моделей жизненного цикла, классификация, варианты модификации и зависимость от стратегии разработки (каскадная, инкрементная и итерационная, спиральная).
9. Жизненный цикл. Преимущества, недостатки, области применения моделей жизненного цикла.
10. Жизненный цикл. Модель Боэма и цикл качества Шухарта-Деминга PDCA.
11. Жизненный цикл. Средства автоматизации и моделирования процессов жизненного цикла программного обеспечения.
12. Capability Maturity Model Integration (CMMI) набор моделей (методологий) совершенствования процессов. CMMI for Development (CMMI-DEV), CMMI for Services (CMMI-SVC) и CMMI for Acquisition (CMMI-ACQ).
13. Анализ предметной области. Извлечение информации из специалистов предметной области.
14. Управление требованиями. Понятие требования к программному обеспечению (Software Requirements).
15. Управление требованиями. Виды требований по уровням. Приведите примеры.
16. Управление требованиями. Виды требований по характеру. Приведите примеры.
17. Характеристики детального требования: прослеживаемость, тестируемость, приоритетность, полнота, согласованность.
18. Управление требованиями. Виды требований Выражение требований в виде текстовых утверждений и графических моделей.
19. Особенности документирования проекта разработки (бизнес-правила, бизнес-требования, видение).
20. Управление требованиями. Анализ требований разработчика (D-требования, developer requirements), требований заказчика (C-требования, consumer requirements).
21. Управление требованиями. Разработка спецификации требований (SRS) и стандарт IEEE Std 830-1998.
22. Управление требованиями (фиксация, внесение изменений, стратегия трассировки).
23. Техническое задание (ТЗ). Назначение, стандарты, регламентирующие структуру и содержание.
24. Особенности моделирования ПО с помощью нотации UML на уровне формирования требований, анализа требований, архитектурном уровне, уровне детального проектирования, уровне физического размещения.
25. Моделирование требований. Разработка модели требований с помощью UML: особенности, элементы и примеры применения диаграмм прецедентов.
26. Моделирование требований. Разработка модели требований с помощью UML: особенности, элементы и примеры применения диаграмм коммуникации.
27. Моделирование требований. Разработка модели требований с помощью UML: особенности, элементы и примеры применения диаграмм конечных автоматов.
28. Особенности спецификации элементов Use Case и расширения функциональных возможностей в процессе изменения требований.
29. Особенности спецификации элементов Use Case: точки расширения (extension points) и их назначение при моделировании.
30. Абстрактные элементы диаграммы Use Case и их назначение при моделировании.
31. Оценки программных проектов. Ресурсная оценка программного проекта помощью метода UCP Густава Карнера.
32. Анализ и моделирование с помощью диаграмм деятельности.
33. Анализ и моделирование с помощью диаграмм коммуникации.
34. Анализ и моделирование с помощью диаграмм последовательности.
35. Анализ и моделирование с помощью диаграмм конечных автоматов. Моделирование событийно-управляемых объектов.
36. Анализ и моделирование с помощью диаграмм конечных автоматов. Моделирование композитных состояний объекта.
37. Особенности процессов анализа и синтеза программных систем. Особенности архитектурного этапа проектирования.
38. Понятие архитектуры системы, типовые архитектуры.
39. Стандарты, определяющие описание архитектуры (IEEE 1471, ISO 42010)
40. Примеры описание архитектур с помощью модели «4+1», фреймворка Захмана, ERM.

ВОПРОСЫ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ЭКЗАМЕНУ
ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ «ПРОГРАММНАЯ ИНЖЕНЕРИЯ»

1. Структурирование системы. Декомпозиция подсистем на модули.
42. Структурирование системы. Модульность.
43. Структурирование системы. Информационная закрытость.
44. Структурирование системы. Связность модулей (функциональная, информационная, коммуникативная, процедурная, временная, логическая, связность по совпадению).
45. Структурирование системы. Сцепление модулей.
46. Оценки сложности и иерархической структуры программной системы.
47. Документирование архитектуры программного средства. Эскизный проект и Architectural Design Document (схожесть и различия).
48. Архитектурные паттерны и антипаттерны: классификация, области применения.
49. CRC-карты: назначение, применение.
50. Основные принципы ООП: абстрагирование.
51. Основные принципы ООП: инкапсуляция.
52. Основные принципы ООП: модульность.
53. Основные принципы ООП: типизация.
54. Основные принципы ООП: параллелизм.
55. Основные принципы ООП: сохраняемость.
56. Объекты: общее определение, виды отношений, связи, видимость, агрегация.
57. Классы: общее определение, виды отношений, ассоциации, наследование, агрегация, зависимость.
58. Архитектурное проектирование и компоновка системы с помощью нотации UML: диаграммы пакетов.
59. Архитектурное проектирование и компоновка системы с помощью нотации UML: диаграммы компонентов.
60. Детальное проектирование и подготовка к кодированию системы с помощью диаграммы классов: особенности, принципы упаковки классов в архитектурные подсистемы.
61. Архитектурные принципы проектирования SOLID (SRP, OCP, LSP, ISP, DIP).
62. Требования стандарта IEEE Std 1016-2009 к документированию процесса проектирования. Особенности документирования процесса проектирования на примере SDD.
63. Принципы построения и применения архитектурных паттернов. Паттерн Модель-Представление-Контроллер (MVC).
64. Принципы построения и применения архитектурных паттернов. Паттерн Цепочка обязанностей (Chain of responsibility).
65. Принципы построения и применения архитектурных паттернов. Паттерн Абстрактная фабрика (Abstract factory).
66. Особенности проектирования пользовательского интерфейса.
67. Метрики и оценки качества проектирования интерфейса: сущностная эффективность.
68. Метрики и оценки качества проектирования интерфейса: согласованность задач.
69. Метрики и оценки качества проектирования интерфейса: наблюдаемость задач.
70. Метрики и оценки качества проектирования интерфейса: единообразие компоновки.
71. Метрики и оценки качества проектирования интерфейса: визуальная связность.
72. Компонентная объектная модель: организация интерфейса COM, серверы COM-объектов, работа с COM-объектами.
73. Язык спецификаций для описания интерфейсов IDL. Информация о библиотеке типа в IDL-описании.
74. Процесс тестирования программных средств. Основные понятия и принципы тестирования ПО.
75. Способы тестирования базового пути (потоковый граф, цикломатическая сложность).
76. Способы тестирования проверки логических условий (тестирование ветвей и операций отношений).
77. Тестирование потоков данных. Особенности и назначение.
78. Тестирование циклов. Особенности и назначение.
79. Тестирование элементов. Особенности и назначение.
80. Тестирование интеграции (нисходящее, восходящее). Особенности и назначение.
81. Системное тестирование. Особенности и назначение.
82. Разработка через тестирование TDD.
83. Инструментальные среды тестирования (JUnit).
84. Динамический и статический анализ кода. Последовательность и описание шагов процесса тестирования.
85. Развертывание программной системы на аппаратных средствах: артефакты, узлы, моделирование с помощью диаграммы развертывания UML.
86. Развертывание программной системы. Особенности описания и организации процессов с помощью стандартов IEEE, SWEBOK.
87. Развертывание программной системы. Особенности описания и организации процессов с помощью методологии TOGAF, набора практик DevOps. Документирование процессов.
88. Методологии управления программными проектами: связь с моделями жизненного цикла, критерии выбора, области применения.
89. Тяжеловесные и гибкие методологии управления программными проектами, особенности и отличия.
90. Рассмотрение особенностей организации разработки на примере Scrum методологии.
91. Рассмотрение особенностей организации разработки на примере методологии RUP и OpenUP.
92. Рассмотрение особенностей организации разработки на примере методологии
93. MSF и MSF for Agile Рассмотрение особенностей организации разработки на примере методологии 1С:ТБВ и 1С:ТКВ.
94. Модели оценки характеристик качества и надежности ПО. Размерно-ориентированные метрики.
95. Модели оценки характеристик качества и надежности ПО. Функционально-ориентированные метрики.
96. Оценки программных проектов. Оценка на основе LOC-метрик.
97. Оценки программных проектов. Оценка на основе FP-метрик.
98. Конструктивная модель стоимости проекта (Constructive Cost Model, COCOMO).
99. Модель композиции приложения.
100. Модель раннего этапа проектирования.
101. Модель пост-архитектуры.
102. Способы предварительной оценки программного проекта.
103. Оценка программных систем. Метрики связности по данным.
104. Оценка программных систем. Метрики связности по методам.
105. Оценка программных систем. Зависимость изменения между классами CDBC.
106. Оценка программных систем. Метрики Чидамбера и Кемерера.
107. Оценка программных систем. Метрики Лоренца-Кидда.
108. Оценка программных систем. Метрики Фернандо Абреу.
109. Управление качеством. Определение качества программного обеспечения.
110. Управление качеством. Модели качества процессов разработки (ISO/IEC 15504, ISO 9001:2000, CMM). Факторы и критерии качества.
111. Управление качеством. Верификация и валидация программного обеспечения.
112. Управление программным проектом. Основные понятия управления программным проектом, проектные ограничения.
113. Управление программным проектом. Структура плана управления программным проектом.
114. Управление программным проектом. Иерархическая структура работ (WBS), сетевые графики и диаграммы.
115. Управление программным проектом. Контроль хода программного проекта с помощью метода освоенного объема (EVM).
116. Управление программным проектом. Управление рисками.
117. Управление программным проектом. Формирование команды проекта.
118. Управление программным проектом. Управление документацией.

ПЕРЕЧЕНЬ ТЕМ КУРСОВЫХ РАБОТ
ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ «ПРОГРАММНАЯ ИНЖЕНЕРИЯ»

1. Проектирование модуля (системы) поиска авиарейсов.
120. Проектирование модуля (системы) поиска и бронирования авиабилетов.
121. Проектирование модуля (системы) поиска и бронирования туров.
122. [bookmark: _GoBack]Проектирование веб-системы: социальная сеть (одногруппников, персонажей комиксов, людей по интересам).
123. Проектирование модуля (системы) поиска и возврата пропавших животных.
124. Проектирование модуля (системы) учета свободных номеров в гостинице.
125. Проектирование модуля (системы) учета поселения гостей в гостинице.
126. Проектирование модуля (системы) онлайн записи в парикмахерскую.
127. Проектирование модуля (системы) обслуживания посетителей в салоне красоты.
128. Проектирование модуля (системы) организации автоперевозок грузов.
129. Проектирование модуля (системы) организации авиаперевозок грузов.
130. Проектирование модуля (системы) организации авиаперевозок пассажиров.
131. Проектирование модуля (системы) обслуживания посетителей в ресторане.
132. Проектирование модуля (системы) учета посетителей в поликлинике.
133. Проектирование модуля (системы) учета записей на прием к врачам в поликлинике.
134. Проектирование модуля (системы) организации работы с клиентами в фирме страхования.
135. Проектирование модуля (системы) учета выдачи книг в библиотеке.
136. Проектирование модуля (системы) учета поступлений и списаний книг в библиотеке.
137. Проектирование модуля (системы) организации денежных переводов.
138. Проектирование модуля (системы) организации розничной торговли.
139. Проектирование модуля (системы) организации оптовой торговли.
140. Проектирование модуля (системы) организации складского хозяйства.
141. Проектирование модуля (системы) организации продажи театральных билетов.
142. Проектирование модуля (системы) организации сессии в ВУЗе.
143. Проектирование модуля (системы) организации продаж новых автомобилей в автосалоне.
144. Проектирование модуля (системы) организации продаж подержанных автомобилей в автосалоне.
145. Проектирование модуля (системы) организации проката автомобилей.
146. Проектирование модуля (системы) организации проката видео-, аудио- и т.п. продукции.

